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SZENE PLANEN

FUlle das Spinnendiagramm unten aus, um die Szene fUr deine Geschichte festzulegen.

Setting - Wo findet deine Geschichte statte Schreibe einige Ideen auf und kreise
danach die Location ein, die dir am besten gefaillt.

Ein Strand

Ein Schloss

Eine einsame
Insel
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CHARAKTERE

Von wem handelt die Geschichte? Wie heilen die Figuren? Schreibe einige Ideen
auf und kreise dann die ein, die dir am besten gefallt.
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HANDLUNGSVERL

Jetzt ist es Zeit, sich die Geschichte auszudenken! Schreibe eine kurze
Zusammenfassung davon, was in den einzelnen Teilen deiner Geschichte
passieren soll. Das wird dir helfen, wenn du die Geschichte spdater in dein
Buch schreibst.
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Der Anfang — Beginne deine Geschichte mit einer kurzen Beschreibung
des Schauplatzes und der Charaktere.

Der Konflikt — Denk dir ein Problem aus, das die Charaktere beheben mussen. Es
kann eine Kleinigkeit sein, wie ein Paar Socken, das man nicht finden kann, oder es
handelt sich um eine schwierigere Angelegenheit, wie zum Beispiel, die Welt vor
Gefahren retten zu mUssen!

Der Wendepunkt — Welche Entdeckung hilft den Charakteren, das Problem zu 16sen?
Vielleicht finden sie heraus, dass sie geheime Superkrafte haben?g Oder sie treffen
einen verrUckten Wissenschaftler, der zuvor ein dhnliches Problem behoben hat und
ihnen helfen kann?




Die Losung - Benufzen deine Charaktere inre Entdeckung, um das
Problem zu 16sen¢ Wie funktionieren ihre Supermdchte? Wie Uberzeugen
sie den verrUckten Wissenschaftler, ihnen zu helfene
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Das Ende - Was machen die Charaktere als ndchstese Wie *

b
verdndern sie sich aufgrund ihrer Erfahrung? .

Jetzt, da du weiBt, was in deiner Geschichte passiert, ist

es Zeit, sich einen Buchtitel auszudenken!
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GESTALTE DEIN BUCH!

Erstelle sellbst ein Buch, in das du deine Geschichte schreiben kannst! Alles, was du
dafur brauchst: ein StUck A4-Papier. Falte es gemdaB den folgenden Anweisungen:

0 Falte ein A4-StUck Papier der Lange 9 Halte das Blatt im Hochformat und falte
nach und &ffne es wieder. Falte das das obere und untere Ende des Papiers
Papier nun in die Breite und &6ffne es so, dass es sich in der Mitte befindet.
erneut.

Danach wieder 6ffnen.

9 Schneide entlang der Falten wie unten 0 Falte das Papier abwechselnd Uber und

gezeigt. unter sich.
|
|
|
1 o
\ B 1‘ =~ | | |
\ \ - \ I . = =
\ \ \ \ \\ r I ||
\ \ -~ ! I \
.-ber I
\ \ < v unter
- = \
L \ iber —>

© Nummeriere die Seiten 1-10. (@ Hefte das Buches am linken Rand
zusammen.



7EIT FUR DAS DESIGN!

Die Widmung:

Viele Schriftsteller widmen ihre Arbeit
jemandem, der innen bei der Erstellung des
Buches geholfen oder sie auf andere Weise
ermutigt hat. Schreibe auf Seite 2 eine
Widmung an die Person, die dir geholfen hat.

Die Riuckseite:

Die RUckseite ist ebenfalls
wichtig, denn sie bringt den
Leser dazu, das Buch zu
kaufen! Schreibe eine
FOUNf-Sterne-Bewertung darauf,
um die Leser fUr die darin
enthaltene Geschichte zu
begeistern!
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Die lllustration:
Einige Bucher
verwenden ein
Bild, um die
Geschichte zum
Leben zu
erwecken.
Zeichne die
besten Szenen
deiner
Geschichte auf
den Seiten 5
und 9!

Die Vorderseite:

Jedes Buch braucht einen
coolen Einband, damit es in den
Regalen auffallt! Um dein Cover
inferessant aussehen zu lassen,
zeichne eine Szene oder einen
Charakter aus deiner Geschichte
darauf. Ein Cover sollte auch den
Namen des Autors (das bist dul)
und den Buchtitel enthalten.

Die Worter:

Jetzt schreibe deine Geschichtel
Schreibe den Anfang der Geschichte
auf Seite 3, den Konflikt auf Seite 4, den
Wendepunkt auf Seite 6, die Auflosung
auf Seite 7 und das Ende auf Seite 8.

DEIN ERSTER ROMAN IST FERTIG!

Herzlichen Glickwunsch! Lies dein Buch Freunden und Familienmitgliedern vor
oder bewahre es in deinem Bucherregal fur gemutliche Lesestunden auf.



