PLANTONS LE DECOR

Remplis les diagrammes en araignée ci-dessous pour planter le décor de ton histoire.

Cadre - Ou se déroulera ton histoire 2 Note quelques idées, puis encercle celle qui te
plait le plus.

A la plage

Dans un
chateau

Sur uneile
déserte




PERSONNAGES

Personnages - De qui parle I'histoire 2 Quels sont leurs noms 2 Note quelques idées,
puis encercle celle qui te plait le plus.

@ Des Sorcieres
)

Des Héros
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OINTS DE REPERE

Il est temps d'inventer une histoire | Rédige un bref résumé de ce qui se
passera dans chaque partie de I'histoire, ca t'aidera au moment d'écrire
I'histoire dans ton livre.

Le début - Commence ton histoire par une bréve description du cadre
et des personnages.

La complication - Pense a un probleme que les personnages doivent résoudre. |l
peut s'agir d'un petit probleme comme le fait de ne pas pouvoir trouver une paire
de chaussettes ou d'un gros probleme comme le fait de devoir sauver le monde
d'un danger imminent !

Le tournant - Quelle découverte aide les personnages a surmonter la compli-
cation 2 Peut-étre que tes personnages découvrent qu'ils ont des super-pouvoirs
secrets ¢ Ou peut-étre rencontrent-ils un scientifique fou qui a déja résolu un
probleme similaire 2




La résolution - Comment les personnages appliquent-ils leur découverte
pour résoudre la complication 2 Comment leurs super-pouvoirs les
aident-ils 2 Comment persuadent-ils le savant fou de les aider 2
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La fin - Que font ensuite les personnages ¢ Comment leur -
expérience les fait-elle évoluer 2 . ’

Maintenant que tu sais ce qui se passe dans ton histoire, il
est temps de penser & un titre |



CREE TON LIVRE !

Fais un livre pour écrire ton histoire | Prends une feuille de papier A4 et plie-la en

suivant les instructions ci-dessous :

0 Plie une feuille de papier A4 dans le
sens de la longueur et rouvre-la. Plie le
papier dans le sens de la largeur et
rouvre-le.
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9 Coupe le long des plis comme indiqué
ci-dessous.

e Numeérote les pages de 1 a 10.
N'hésite pas a coller l'intérieur des
pages qui ne seront pas utilisées.

e En tenant le papier en position portrait,
plie les extrémités supérieure et inférieure
du papier pour les réunir au milieu.
Ensuite, rouvre.

@) rlie alternativement le papier sur et sous

lui-méme.
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( Agrafe le coté gauche du livre.



PLACE AU DESIGN !

La quatrieme de couverture : La dédicace:

La quatrieme de couverture est Beaucoup d'écrivain.e.s dédient leur travail &
également importante, elle quelqu'un de spécial quiles a aidés ou

doit donner envie au lecteur encouragés a créer le livre. Page 2, écris une
d'acheter le livre | Rédige une dédicace a la personne quit'a aideé.

critique cing étoiles a la page
10 pour donner envie au
lecteur de le lire !

—~

L'illustration :
Certains livres
utilisent une image
pour donner vie d
une histoire. Des-
sine les meilleures
parties de ton
histoire aux pages
S5et9l

La couverture :

Ton livre a besoin d'une jolie
couverture pour gqu'il se distingue
sur les étageres | Pour rendre ta

Les mots : ) couverture intéressante, dessine
Ecris fon histoire | Ecris le début de ['his- une scéne ou un personnage de
toire a la page 3, la complication a la ton histoire & la page 1. Une
page 4, le fournant a la page 6, la résolu- couverture doit également com-
tion ala page 7 et la fin a la page 8. porter le nom de l'auteur.e (c'est

toi 1) et le titre du livre.

TON PREMIER ROMAN EST PRET A ETRE LU !

Félicitations ! Lis fon livre a tes amis et a ta famille, ou garde-le sur ton étagere pour
le lire avant de t'endormir.



